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Various 





SPECIAL REQUIREMENTS: 
COMPATIBLE WITH 

AMIGA 500 
PC: VGA, CGA, EGA 
VIDEO CARD ONLY 




Ninja Rabbits is an exciting multi-level all action arcade game. A 
leakage at a chemical factory has filled the World with deadly 

nerve gases. The animals and people have become aggressive. A 

Ninja Rabbit is the only hope of finding a leak and saving their 

World from destruction. 



NINJA RABBITS est un jeu d'arcade excitant, multi-niveaux et 

plein d'action. Une fuite dans une usine chimique a repandu. 

dans ie monde, des gaz neuro-toxiques morteis. Les animaux et 

les hommes sont devenus aggressifs. Ninja Rabbit est te dernier 

espoir pour trouver la fuite et sauver Ie monde de la destruction. 



Ninja Rabbits es un emocionante juego de galena de multirtivel de super 

accion. Una fuga en una fabrica qui'mica ha llenado el mundo de mortales 

gases ncrvinos . Los animales y las personas se han vuelto agresivos, Un 

Conejo Ninja es la linica esperanza de enconlrar la fuga y salvar a su 

Mundo. 



Ninja Rabbits isl ein spannendes Action-Spiel nit vielen Stulen. Erne Panne 

in einer chemischen Fabrik hat die Well mit tbdlichen Nervengasen 

kontaminiert. Tiere und Menschen sind aggressiv yeworden. Ein Ninja 

Rabbit ist die einzige Hoffnung, die Panne zu lukalisieren und die Welt vur 

der Zerstbrung zu retlen. 

Ninja Rabbit e un eccitante gioco d' aiione, da sala-gioco con vari Irvelli, 
Una luga di gas da un' induslria chimica, micidiale per il sistema nervoso. 
ha inquinato il mondo. Gii animali e Ie persone sono divenlate aggressive. 
L' unica speranza di individuare la fuga e salvare il mondo e riposta in un 
Ninja Rabbit. 



Ninja Rabbits is een spannend spel vol actio op meordere niveaus. Door 

een lek in een chemische fabriek wordl de aarde gevuld met dodelijk 

zenuwgas. Dieren en mensen warden agressief. Alleen een van de Ninja 

Rabbits kan nu nog de wereld redden door het lek te vinden. 



Commodore 64/128 Cass 
Commodore 64/128 Disk 
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HINJA RABBITS 

Commodore 64 (Cass) SHIR & RUN/STOP 
Commodore 64 { Disc) LOAD " * " , a, 1 
Amiga & Atari ST Insert disc and RESET 

PC A> GAME 

Ninja Rabbit* take on the role ot human like Nmja 
Warriors in alight against pollution of their environ mem 
There tias teen a leakage at a large chemical plant that 
has tilled the air and burrows with a very nasty nerve 
gas. This gas has caused the normally peaceful animals 
in their kingdom to become aggressive especially to- 
wards our friendly rabbil. 

The ra obit takes it on h i mselt tD try and g et to the factory 
that is causing all the problems. Once there he must 
stop the lab technicians from making any more af these 
nan friendly chemicals until the leak has been put right, 
and new safety guides have been introduced to stop this 
from ever happening again. 
Joystick Conl mis 

Action CG4 Amiga/Atari PC 

Walk Lett Lsft Left Left 

Walk Right Right Right Right 

Jump op Up Up Up 

Down Hole Down Down Down 

Jump Left Up & Left Up & Lett Up & Left 
Jump RightUp & Right Up & Right Up & Right 
Pause game P P 

Restart S 

Ft High Score Table - Pause 

F2 - - Restart 

F3 Difficulty level 

FIRE start game - Hit with stick 

Abortgamefiun-stop 

ESC - ■ Exit to Menu 

Commodore. Atari A Amiga-FIRE Button 
High Kick Fire + Up 

Standing Kick Fire + Right 
Low Kick Fire + Down 

Punch Fire + Lett 

Hit with Stick Fire + Up & Right 
PC A Compatibles- SPACE BAR 
H'j- Kick Fire t Up Select video mode by press- 
ing numbers 

Standing Kick Fire t Right t lor VGA graphics 

Low Kick Fire + Down 2 tor EGA. graphs 

Punch Fire # Led 3 tor CGA graphics 

Wait for I he game to load the control menu then select: 

1 . Keyboard fuse arrow keys or keyboard, space bar to 
Firm 

2. Amstrad Joystick 

3. Analogue Joystick 



NINJA RABBITS 

COMMODORE S4 tf ASS) SHIFT & RUN/STOP 

COMHOOOflE 64 (DISC) LOAD ' ' \B. 1 

AM IGA & ATft.R I St l - • ■■ • ■. la disquetle t : RESET 

PC A.>fiAME 

Les Ninja Rabbits repTfinnenl la rule ties humaiiB. camme les Nmja 

Warnors.dans unenmbai centre la pollution tie lour ariviromisnwnt. 

II y a tu UH6 ftjile dans una granite i;$ine chinnquu q^ui a fflmpll I'alr 

f: les terriers d'un ga/ nH-urD-tDxique 1rfls nncd. Ce ga2 a prtWOqua' 

une reaction de grandE aggressivite clrai la pluparl das arnrriaux 

nDnnaterrent pacifiques el plus specialemgnt chez jhm amis tes- 

lapins. 

Le Ninja RaMit necompte owe suriui-meme pour gssayerd'aDC edflr 

a I'usine qui cause lousces praetemes. Unefois la, il doil empecter 

les lechnirans de laboratoire de conlinuer df fabric, uer ces gai 

ctiimtques, ,asqu'a ce que la fuite soil enrayee. et que de nouvelles 

inslrucEionBdesecuniesoientinUKluilesiMMirrjueceflenred incidenls 

na se reproduise plus. 

CDNTROLEDUJOVSTlCk 

Action CM Amiga/Alan PC 

Aller a. gaucheA gauche A gauche A gauche 

Allar a droite Adroite Adroite Adroite 

Sauler En haul En ham En haul 

Dansletrou En bas En bas En bas 

Sauler a gaucheEn naut & a gaucneEn Haul £ a aaucfie C n 

haut & a gauche 

Sauler a drolleEn haut 4 a dr-olieEn haut & i drolleEn haut & a 

droite 

Pause P' P 

Recommencer £ 

F1 Table das records - Pause 

P2 - - Restart 

F3 Nlwau de difficult! 

Feu Cammencer le jeu - Frapper avec le baton 

Abandonner le (fluRun-stop 

ESC - Revenir aumenu 

La com-ntanda FEU pour Commodore. Alarl & Amiga 

Coup de pied en haul feu i en haut 

Coup de p«d sur place Feu + k drone 

Coup de pied en bas feu + en bas 

Coup de M': i|.i Feu -i- a gauche 

Frapper avec le baton Feu 4- en haul et a droits 

La barra riV a spa cement ■ PC & Compatibles 

Coup de pied en haul Feu t en haul 

Coup de pied 511 r place Feu + a droite 

Coup de pied en bas Fej + en bas 

Coup 46 pomg Feu + a gauche 

Selectionnez le mode vid&o en appuryanl str les chtffres 

1 pour fcrans graphtoues VGA 

2 pour ficrans graphiques EGA 

3 pour ecrans graphiques CGA 

Aliende: que le jeu cnar^-e le man des commandes pourensuite 
selectionner 

1, re cdavier (rfilisez les touches (leches du le clavier, la barre 
d'espacement pour feu) 

2, Joystick Amsjrad 

3, Joystick Analogue 



NINJA RABBITS 

Commodore 64 (Cass) SHIFT & RUN/STOP 

Commodore 64 {Disc) LOAD""'.8-,l 

Amiga & Atari ST Diskette einschieben und RESETelngeben 

PC A>GAME 

Ninja Rabbits spiel-en die Roiie von menschenahnlichen 
pJinja-Krifrgern im Kampf gegen die Verscbmutzung 
ihrer Jmwelt.Eine Panne in einer groBen chemise hen 
Fabrik hat zur Verseucruing der Luft und der Erdl richer 
mit einem getahulichen Nervengas giefiihrt. Durcri das 
Gas sind die normaierweise friedliclien Tiere in ihrem 
KOnigrelch aggressiv gewo rden, insbesandere unserem 
freundlichen Rabbit gegenuber. 
Der Hase ubernimmt es, die Fabrik, von der die 
UerschitiLJtzungj ausgeht, zu erreichen. In der Fabrik 
mjB er die Labortechniker von der Erzeugung dieaer 
unfreundilichen Chemikalien abhalten bis die Panne 
behoben ist und neue Sicberheitsbestimmungen 
einoefuhrt worden sind, damit derartiges nie wieder 
geschieht. 
Jovstick-Kontrolle 

AclHin a: Anntn.Atu'i PC 

i. ■ ■■-: -::vi ."- Links Links Links 

Ftechrrs QdiEfi Rectus Heriits RBChtS 

Hocfisprinoeri MaettiMwn Nachuben Nactioban 

Irs Erdloch N.in unten '■Jan .irtei Mach unlan 

Links aprinrjni Dban & links uL. - £ links Oban & links 

FtechtsspringenOeer & recflts Ouen A recnts Oben & rachls 

SpiBlpausa P P - 

Wflustan S 

F' TabeWe mit Hachstpurcktzahl - Pause 

F2 - - Neustart 

F3 Schwieorjkerrs-stufe 

FIRE Spialstart - Scnlaoenmll 

elnem StockSpltfatiEirucIv Run-Stop - ESC 

Exit mana 

Commodore, Alarl & Amiga- FIHE-Knopl 

HoherTfllt -RR£ + ot»n 

Stehender Tritt - RftE + rachts 

Tiefer Trill -RREiunien 

Schiag -FIFLE + links 

ScMag mil einem Slock - Rfi£ * ob«n & rectus 

PC und kompalible Gerale - LEERTASTE . I 

Honer Trite - fIFE * oben VitJeo-Modos durch 

Driicfcen von Zahlen wanien 

Stehender Trrtt - HRE 4 rectos iiiirVGA-Giaphlk 

TieferTrin -FIRE + unlen 2 f iir EGA-Graphik 

Schiag "-HRE-tlmks 3 fur CGA-Graphik 

Warten Sie bis das Spiel das KontraJl-Menil auf ladt, dam waiilen 

Sie:i. Taslatur (8»nu1«n :-;.•: Pieiie oder Taslatur, Laerlasie fflr 

Piei:;2 Amstrad Joysticks. Analog Joystick 



NINJA RABBITS 

Commodore FJ4 (Cass) Shift & Hun/Slop 

Commodore 64 (Disc) LDAn , *-,a.1 

Amkia & Atari ST Inserite il disco e risettate 

PC A:>GAME 

Ninpa Ftabbits prendono il molo degii umani Guerrieri Ninja in una 

totta contro I inquinarnentD det loro ambienta. C c stala una 'uga 

d i gas dia „ n' 1 ndusl ria chim ita e queslo ha riempilo I'aria e le tanfi 

di l n gas che attacca il sistema nervDso. Questo gas £ stato causa 

irtr 1 1; animaii ctie vlvevano ®acilici nei lore re^no di una mulazlorw 

neHa lore nalural essi sc no divenoti aggressivi e in special modo 

verso li r.nsim care cornigliallo il conigii-o ailora tl prende il 

compito Si p r ovare a-s andare ai I' nrjusi r ia :n m ica che tt. ca Jiando 

■ i: ; quel pfoblernl. Una voita che cl arrrva d«ve cereal di irn pedir« 

ai lecrJci e scienziati del laboratorid di produrre nuove quantMdi 

questo prodotio chimico nocivo lino a cii* fca jwrdlta dl oas fion si 

' ie-scB ad ctu rare e linp a che nuove misure d sicu r e zsa non siano 

stale predlsposte per evllare che questo inconveniente possa 

succedere ancbra. 

Controlli del comando a marcla 



*n|ga:*^ris: 



m 

Cjmmraraa smiE-lrasmisIra 

Cafnmirarp i dasrra aetn tev.a aaslu 

Sau.'B sa aa aa 

i.'ac p:r ur : i:<; Qiii< giu giri 

Saftare i sinslra sa a a srustra sa a a soar/a aa a a srotra 

Srfar? i (te^ii saaadBSIra aaaadastra aaaadaslra 

Fug ur-a masa P P 

Ricaminciira S 

F1 TjbfJIadvpiintaDDiah] pt rJ ='?anapaa^ 

F3 ■'•',:■ 1. ditr cdta 

r-i! 'rr.-arsijao calpins cor il baslana 

^barlQanit Pnr a m>uia re a partita. 

ESC Per lornaraaJ row*! 

Commolore P Atarl& Ami||a-Fin£ button. 

Salto alto Fuocotsu 

Calcic da fermrj Fuoco»*eslra 

Calcio basso Fuoco« gio 

Pugno Fuocotsinlstra 

Co p re cdI bastone Fuoco+su & destra 

PCS Com palibles- SPACE BAR 

Sallo alto Fuoccm-su 

Calcio da tenno Fuoco+desrra 

Calcio barsso FuoctM^iii 

Pugjno Fuoco+sinistra 

Selezionaie il modellci del vfdeo premendo i numeri: 

1 per i disec.ni di VGA 2 per i disegni di EGA 3 par i disegnl d> 

CGA 

Aspettate che il girjeo abbta installalo II controMo menu, pot 

1. Tasrtera (usato i tastii delle frecce, la barra spaziatrice per lar 
fur>co)2. II comando a mano Amsfradl Un comando a mano 
analogo. 



NINJA RABBITS 

Commodore 64 (Cass) SHIFT y RUN/STOP 
Commodore 64 (Disc) L0AO"*" 1 a.1 

Amiga y Atari ST Inserter el disco y RESET 

PC A:> GAME 

Las Conejos Ninja asumen el papel. en una forma 

similar a la humana, de los Guerreros Ninja an una lucha 

contra lacontaminacibn de su medio ambiente. 

Ma habido una fuga en una fabrica grande de quimicos 

que ha llenado al aire y a las madrigueras de un gas 

nervioso muy horrible. Este gas ha causada que los 

animales normaJmente pacfticos desu reino se vuelvan 

hostiles, especiilmentehacia nuestroconejosimpatico. 

Elconejo setiace cargo de inieniar H&gara lafibrica que 

causa tados Eos p roble mas . Una vez all i , debeni intentar 

impedir a los ie~cnicos del laboraiorio que fabriquen 

m=s de estos quimicos peligrosos basta que lafuga sea 

parada, y nu&vas normas da serjuridad hayan sido 

establecidas para asegurar que ^sto no vuelva a ocurrir 

jamas. 

Mandosde la Pa lane a 

Action C&4 Amiga/Atari PC 

Angara kqda. tiqda. Irqiriefda izquierda 

Andar a derecfia Eherecha Derecha Derecha 

Tartar Arriba Afritoa Arriba 

Entrarenagujero Aoato Aba|o Abalo 

S^har a Izqda. Axriba y Izqda. Arriba y Izqda. Amba y Izqda. 

Saliar a derechaAjnba i Oer&criaArriba y OerechaAjrnba derecha 

Pausar el juego P f 

Volver a empeiar S 

F1 Cuadro de tanteo - Paitsaaito, 

F2 - - Volver a empezar 

F3 Niveldedlllcultad- 

DISPAFAR Empezar el juego dolpea con pala 

Tflfmlnar el lueoo nun-slop 

ESC - - Sallf al menu. 

Commodore, Atari y Amiga ■ Boton de DI5PAH AH 

Patada alta Dtsparar + Arriba 

Patada de pto Dtsparar *■ Derecha 

Patada baja Dtsparar * Abajo 

Punelazo Dr^parar * Izquierda 

Golpear cor. palo rjtsparar * Arriba v Derec'-.a 

PC y Compatibles - ESPARCiADOR 

Patada ana Dis-pa'ar 4- Arri&a Estope el mode de 

video aoretando 

Patada de pie Disparar * Derecha los nume-ros; 

Patada tuja Dis^rar 1 Abajo 1 para graficDs VGA 

Purietazo EHsoarar 4- Izquierda 2 para gra^cos EGA 

3 para q r al :>: 5 C GA 
Espera hasta que ei (uego cargoe el menrj de conliol. y escoge: 
1 > - H'-i:: (usa ledars de Hechas teclado. esparciador para 
Disoarar 

2.Palafica de control de Amstrad 
3.Panancaanai6gica, 



NINJA RABBITS 

Commodore $4 (Cass) SHlfl & fiUN/STOP 

Commodore frt (Disc) LOAD" " J,1 

Amiga & Atari ST Diskette inbrengen en RESEt 

indrukhen 
PC As GAME 

Ninja Ha Phils nemen. ais Nrnja vVarrlors, ccn memes i|kn gedaanle 
ian om de verontreiniging van hun milieu te bestridden. 
Een lekkage In aen groie chamischf labrlek heeft de luchl en de 
hotenvandelionijnen vergiftigd met een zeervuilzenuwgas. Door 
du gas ;iin cfieren die normaaF vredig samenleven jich ao<presslef 
gaan gedragen, vooral tegenover de vriendeiijke konijnen. 
Een van de fconiirien slell Dtit ■■■■ len ■: : -h om de labriefc binnen le 
dringen. aangezien deze tenslotle de bron van aJle praolemen is. 
□aar zal hij dan hel laboratoriumner^oneel ervan moeten. 
weerhouden om nog nicer van dil saort onvrtendGJIikechemlcali^n 
temakentotdelekkageJS verhblpenen ernieuweveiNgheidsregels 
zli>n .::.;. i. v-'ki om ervoor te ?a? gc n dat d it .1,1011 wear kan gebeuren. 
Bed ien lr«a met htiulp vm jav-ttick 
HandEiing C64 ,\n rj:i r,M , Ft 

Loop ruar Units Lir*s Links Lirfts 

Loop war rechls ftachts Rectus Rechts 

Spring omhODDi Drnr>uog Dmhaog Omhrxig 

Krulp In een nol Omlaag ::r ,-■.■■. Omlaa<a 

Spring naar re^hls Oinhc^ut Links G'nhoog+Links Dmhaog+Links 
Spring naar rectus Ornhnos+flecnis Omtioon+Recnts {kritiooa+RccM- 
SpelnndErfirEiing P P 

WMr dDrxgaan S 
F1 Hoga Score 



fipfilnrclfl'rirflh n. 
Wear doc-rjaii 



SpelnwEau 

Bflgin ffl« ss 
Oplwuden met speJHUfclfSTOP 

ESC - • GanaarWenu 

Commednre, Atart & Amtrja: Vuurtnirjp 
Hoge : ■ ■= t- Vuur*- Omhoog 
Staande trap Vuur+ReCrrts 
Lags trap Vuun-Qmlaag 
Klap VuurfLinks 

Ktap met stok Vuur-HDmtioog £ Recnts 
PC en cempalibele computers.: Spalrebalk 
Hoge irafl Vaur+CmhocKi Kles video m.b.v. cijters: 
Slaandetrap Vuur-fRechls 1 vaor VGA-viOeo 
lage irap Vuur-fOmlaag 2 voor EGA-video 
Klap Vuur+Links 3 voor CGA^vitfeo 

Wachl tot m controleoienu voor het spel is geladen. en kies dar 
uit: 

1 . Toelsenbvd (gebruik r>>ilen of toetsenbord., spatiebalk Dm b 
vuren} 

2.Afnslradlw-siick 
3. Analogue joy-stick 



